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COSA SONO LE MAPPE CONCETTUALI

Le mappe concettuali sono uno schema che serve a:

- riassumere un argomento

- collegare le parti di uno o più argomenti

- facilitare il ripasso di un argomento partendo da

punti diversi

Per costruire una mappa concettuale servono le

seguenti strutture:

- parole chiave (o parole concetto) : hanno un

significato preciso:

CANE

CUCCIA

La parola chiave può essere sostituita da

un’immagine che rappresenta il concetto
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- parole legame (o collegamenti): di solito non

hanno un significato preciso se isolate:

nella…… sta……. (verbi)

- le frecce che collegano le parole chiave dando

una direzione al discorso.

Le parole chiave da scegliere sono quelle che

rappresentano concetti importanti di un

argomento.
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La stessa parola chiave si scrive una volta sola e può

essere collegata a tante parole chiave con più

frecce.

Il cane sta nella cuccia c

mangia

l’osso
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COME SI CREA UNA MAPPA

 indica quante volte cliccare

Apri una nuova mappa daFILE NUOVA C MAP

1) Per inserisre una parola dentro l’oggetto devi cliccare 2 volte

con il mouse sopra l’oggetto (ovale)

clicca

2) clicca una volta per far uscire le frecce dall’oggetto

clicca

CALCIO

CALCIO
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3) trascina le frecce tenendo schiacciato il tasto del mouse

per allungare le frecce e scrivere una parola legame

È un gioco con il

 TENUTO

4) Per cambiare colore o grandezza o posizione del testo

vai inFINESTRA  STILI CARATTERE

5) Per modificare oggetto per colore sfondo

ombra

vai inFINESTRA STILIOGGETTO

pallone CALCIO
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6) Per modificare frecce

vai inFINESTRA STILI LINEA

7)Per correggere errori di ortografia ARCI ARCHI

STRUMENTI ORTOGRAFIA

8) Per inserire un’immagine nell’oggetto

COPIA INCOLLA
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9) Per cercare sul web immagini

STRUMENTI CERCA INFORMAZIONI

WEB INSERISCI su Cerca (ES disegno calcio)

 scelta sito scelta immagine con copia

Ritorna in c-map e incolla dentro oggetto

Si apre una finestra scelglicon un puntino in alto

SFONDO OKSCEGLI ADATTA L’IMMAGINE
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10) PUOI copiare dal tuo testo digitale e incollare

sull’oggetto

COPIA INCOLLA

11) Puoi creare collegamenti video o registrazioni

scegliendo non sfondo ma crea collegamento

12) Per salvare FILE SALVA c-map come

 LOCALE


